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Krav til Prosjektkode - veiledning
Hensikt og omfang
Denne veiledningen er forankret i STY-604946 Prosjektledelse av store prosjekter. Veiledningen er utgangspunkt for prosjektspesifikk kodemanual som fastsetter struktur for systemnedbrytning i prosjektene hos Bane NOR. 

Målet med dokumentet er å definere et klart og oversiktlig kodesystem for å sikre nødvendig systematisering gjennom hele prosjektets levetid, fra planlegging til overlevering. 

Hensikten med veiledningen er å beskrive hierarkisk struktur for systematisk prosjektering, utførelse, ferdigstillelse og overlevering, samt syntakser for koding av ulike typer objekter. 

Kodesystemet beskriver et helhetlig system for å organisere objekter. Objekter grupperes med tanke på enhetlig oppfølging for prosjektering, utførelse og systematisk ferdigstillelse. Dette gjøres for å:  
Sikre sporbarhet gjennom hele levetiden til objektet
Tilstrekkelig nedbryting for gjennomføring av test- og idriftsettelsesaktiviteter 
Standardisert metode for nedbryting på tvers av prosjektene i Bane NOR

Denne veiledningen gjelder for prosjekter som følger «Bane NORs Prosjekt Modell: Store Prosjekter». For alle prosjekter som har fullført beslutningstrinn B4 Investeringsbeslutning per 1. desember 2020 har ikke veiledningen tilbakevirkende kraft. 
1.1. [bookmark: _Toc54174396]Avgrensinger
Denne veiledningen beskriver ikke rutiner og regler for oppretting av BaneData objekter, herunder nivå for objekt-opprettelse, navngiving/nummerering og hierarki. Kontakt Banedata support for veiledning og dokumentasjon som dekker dette. 
Veiledningen beskriver ikke rutiner og regler for oppretting av TFM objekter, herunder nivå, bruk av sekvensnummer og hierarki. Bane Eiendom må kontaktes for siste revisjoner av instrukser for dette.
Det samme gjelder tredjepartskoding, se kapittel 4.4.1 Objekt.

Beskrivelse
I tillegg til denne veiledningen er det også utarbeidet STY- 605410 Standardisert prosjektkodenedbryting. Denne er en ytterligere detaljering av kodestrukturen og er underlag for utarbeidelse av prosjektspesifikk kodemanual. Prosjektspesifikk kodemanual benyttes som underlag for implementering i Pims 365 eller annet ferdigstillelses- og prosjektverktøy. 



Forkortelser og definisjoner

	Uttrykk
	Beskrivelse/Definisjoner

	TFM
	Tverrfaglig merkesystem for eiendom (Statsbygg: PA 0802 Tverrfaglig merkesystem)

	TRV
	Teknisk regelverk

	Pims365
	Er et internettbasert prosjektverktøy for hele konsernet med mange moduler som kombinerer teknisk og kommersiell data som grunnlag for å generere strukturert informasjon til brukeren (Kontrakt, Risk, Kvalitet, Grensesnittstyring, Systematisk Ferdigstillelse osv.).

	Hovedsystem
	Hovedsystemkode er et unikt 2-sifret nummer som representerer det høyeste nivået i en hierarkisk strukturnedbrytning av prosjektet. 

	Systemtype
	Systemtypekoden tillegges ytterligere 2 siffer og danner et unikt 4-sifret nummer som deler systemet inn i mer praktiske undergrupper.

	System
	En samling av utstyr som utgjør en praktisk ferdigstillelses- eller testpakke avhengig av kravene til innhold i pakken som ferdigstilles og evt. testes sammen som en funksjonell enhet. Det benyttes en 3-sifret kode for å definere System.

	Pakker
	Systematisk ferdigstillelses pakker er et underliggende 2-sifret nummer som defineres av prosjektet.

	Objekt
	Objekt med et unikt nummer som identifiserer individuelle fysiske komponenter i et anlegg eller en installasjon. Betegnelsen dekker objekter som Objekt-ID i Banedata, komponenter (TFM) i Lydia, tredjepartskode og «dummy» objekter.

	Banedata (objekter)
	Banedata er Bane NORs vedlikeholdssystem for jernbaneinfrastruktur. Systemet benyttes for å identifisere de fysiske objektene og til å følge opp avvik og planlagt vedlikehold.

	Lydia (komponenter)
	Lydia er Bane NORs system for identifisering av bygg og skal blant annet inneholde vedlikeholdssystem for bygninger, samt de fysiske komponentene i bygget.

	Tredjepartskode
	Objekter hvor tredjepartsaktører er eier. Disse gis objektkode fra tredjepart for identifikasjon.

	«Dummy» objekter
	Midlertidige objekter eller objekter hvor tredjepartskode ikke foreligger. Disse gis en definert «dummy» objektkode for identifikasjon.

	Områdekode
	Områdekode er en kodestruktur for å angi en geografisk lokasjon 



1.2. [bookmark: _Toc44677023][bookmark: _Toc54174399]Systemer og struktur
Prosjektkode er det øvre nivå i kodehierarkiet for nedbryting. Prosjektkoden består av en kodestreng som definerer hovedsystem, systemtyper, system, og pakker for systematisk ferdigstillelse. Til hver unike kodestreng kan det knyttes en eller flere objekter som identifiserer individuelle fysiske objekter i et anlegg eller en installasjon. Avhengig av type objekt, etableres kode med en gitt struktur som danner en unik identifikasjonskode for hver fysisk komponent under prosjektkodestrukturen. 
Det finnes her fire definerte strukturer:
Banedata objekter: fysiske objekter i jernbaneinfrastrukturen gis en objektkode fra Banedata (Objekt-ID).
Lydia komponenter: fysiske komponenter i bygg gis en objektkode iht. TFM (komponentkode).
«Dummy» objekter: midlertidige objekter eller objekter hvor tredjepartskode ikke foreligger gis en definert «dummy» objektkode.
Tredjepartskoder: objektkode definert av tredjepartsaktører.
Områdekode er en kodestruktur for å angi den geografiske lokasjonen til fysiske komponenter definert av objektkode.

Figuren nedenfor illustrerer de ulike nivåene hvor prosjektkodestrukturen er vist (nivå 1 – 4) sammen med struktur for objektkode (nivå 5). Struktur for objektkode vil være ulik avhengig av type komponent. Tredjepartkode er ikke vist i denne illustrasjonen, men vil også tilfalle nivå 5.
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Prosjektkode nedbryting (nivå 1-5)

1.3. [bookmark: _Toc30597553][bookmark: _Toc30597521][bookmark: _Toc44677024][bookmark: _Toc54174400]Prosjektkodesystem
Prosjektkodesystemet er bygget opp av fire nivåer med utgangspunkt i hovedsystem, systemtyper, system og pakker, som vist i eksempelet nedenfor. Hovedsystem og systemtyper er definert av en firesifret kode basert på en standardisert kodeoversikt. Kode for system og pakke angis av prosjektet for de ulike nedbrytningene.
[image: ] 
Prosjektkode nedbryting (nivå 1-4)
En komplett nedbrytning ned til objekter (nivå 1-5) er eksemplifisert nedenfor. Prosjektkode 3020-002-02 viser her til fordeling under tverrforbindelse #02, som er en hovedfordeling, høyspent 50 Hz.
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Prosjektkode eksemplifisert uten frivillig suffix (nivå 1-5)
1.3.1. [bookmark: _Toc44677025][bookmark: _Toc54174401][bookmark: _Toc30597554][bookmark: _Toc30597524]Nivå 1: Hovedsystem 
Hovedsystemkode er et unikt tosifret nummer som representerer det høyeste nivået i en hierarkisk strukturnedbrytning av prosjektet. Hovedsystemkoder med tilhørende beskrivelse er vist i tabellen nedenfor. Tallet 3 angir her en jernbanekomponent under «Høyspenning», og tallet 0 angir ytterligere «Høyspenning 50Hz».3010-002A-02


Eksempel: Høyspenning 50Hz
Nivå 1 i nedbryting
	Hovedsystem
	Beskrivelse 

	00 - 09
	Bygg og anlegg (BA)

	10 - 19
	Underbygning

	20 - 29
	Overbygning

	30 - 39
	Høyspenning   > 1kV 

	40 - 49
	Lavspenning   <= 1kV 

	50 - 59
	Signal

	60 - 69
	Tele og automatisering

	70 - 79
	Sikkerhet og beredskap

	90 - 99
	Generelle systemer


1.3.2. [bookmark: _Toc44677026][bookmark: _Toc54174402]Grensesnitt mellom Jernbane og Bygg og anlegg
Det er eier av objektet som definerer om det skal benyttes hovedsystem fra jernbaneinfrastruktur eller bygg og anlegg. De objekter divisjon Eiendom har ansvar for skal kodes etter 00 – 09 nummerserien, mens objekter som tilhører eier av infrastruktur skal kodes etter nummerserien 10 – 99.
Grensesnittet mellom 00-09 og 10-99 er etablert for å beholde standardiseringen fra bygg- og anleggsbransjen med bruk av NS 3451:2009 og TFM. 
Prosjektet skal i samarbeid med divisjon Eiendom og Infrastruktur enes om det konkrete grensesnittet tilpasset prosjekts behov. Videre skal det være en dialog mellom Bane NOR og entreprenør for å samordne prosjektspesifikt grensesnitt mellom jernbaneinfrastruktur og bygg og anlegg.

1.3.3. [bookmark: _Toc44677027][bookmark: _Toc54174403]Nivå 2: Systemtype
Hovedsystemkoden tillegges ytterligere 2 siffer og danner et unikt firesifret nummer som deler systemet inn i mer praktiske undergrupper, navngitt systemtyper. Hver systemtype består dermed av en nummerserie på 4 siffer som detaljerer ned til system. 3010-002A-02


Eksempel: Høyspenning 50Hz - Hovedforsyning 

For bygningsdeler (0000-0999) er kodingen basert på bygningsdeltabellen NS 3451:2009, med tallet 0 foran som indikerer at det gjelder en bygningsdel. En detaljert kodeoversikt med nedbrytning til system er utgitt som en separat liste i PIMS. 
Nivå 2 i nedbryting 
	Beskrivelse systemgrupper
	Hovedsystemkode
	Systemtypekode

	00 - 09
	Bygg og anlegg
	0000-0999

	10 - 19
	Underbygning
	1000-1999

	20 - 29
	Overbygning
	2000-2999

	30 - 39
	Høyspenning   > 1kV 
	3000-3999

	40 - 49
	Lavspenning   <= 1kV 
	4000-4999

	50 - 59
	Signal
	5000-5999

	60 - 69
	Tele og automatisering
	6000-6999

	70 - 79
	Sikkerhet og beredskap
	7000-7999

	90 - 99
	Generelle systemer
	9000-9999



Prosjektene står fritt til å benytte egnet systemtype på hensiktsmessig nivå. 
1.3.4. [bookmark: _Toc44677028][bookmark: _Toc54174404]Nivå 3: System
System er et tresifret nummer som deler videre inn i praktiske elementgrupper. Kodingen defineres av prosjektet. Frivillig suffix (A) kan benyttes ved behov av prosjektene. 3010-002A-02


Eksempel: Høyspenning 50Hz - Hovedforsyning - Tverrforbindelse #02 (Del A)

1.3.5. [bookmark: _Toc30597556][bookmark: _Toc30597526][bookmark: _Toc44677029][bookmark: _Toc54174405]Nivå 4: Pakker
Systematisk ferdigstillelses pakker er et underliggende tosifret nummer som defineres av prosjektet. Dette er en samling av utstyr som utgjør en praktisk ferdigstillelses- eller testpakke avhengig av kravene til innhold i pakken som ferdigstilles og ev. testes sammen som en funksjonell enhet. 3010-002A-02


Eksempel: Høyspenning 50Hz - Hovedforsyning - Tverrforbindelse #02 - Fordeling #02

1.4. [bookmark: _Toc30597558][bookmark: _Toc30597528][bookmark: _Toc44677030][bookmark: _Toc54174406]Områdekode
Områdekode beskriver konkret lokasjon til objektet. Områdekoden er gitt av følgende struktur:
Strekning/Delområde: tosifret kode som definer strekning eller delområde
Områdekategori: standardisert to-bokstavkode som definerer overordnet kategori av område, eks. Tunnel langs trase
Løpenummer: tosifret nummer gitt av prosjektet som definerer spesifikk områdekomponent, eks. navngitt tunnel. I tillegg frivillig suffix. 
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Områdekode



Standardisert oversikt over områdekategori
	Nivå 1
	Beskrivelse
	Nivå 2
	Beskrivelse
	Veiledende tekst

	T
	Trase
	TB
	Bru
	Bru som en del av trase

	
	
	TD
	I dagen
	Trase i dagen med tilhørende utstyr, veksler, overbygg, hensetting

	
	
	TT
	Tunnel
	Tunnel som del av trase med tilhørende utstyr og installasjoner

	
	
	TG
	Gjennomgående
	Utstyr og installasjoner langsgående trase

	U
	Utenfor trase
	UB
	Bygning
	Bygning utenfor trase

	
	
	UU
	Utomhus
	Uteområde generelt

	
	
	UT
	Tunnel
	Tunnel som er utenfor trase med tilhørende utstyr og installasjoner

	S
	Stasjon
	SB

	Bygning
	Stasjonsbygning med tilhørende installasjoner

	
	
	SO
	Stasjonsområde
	Jernbaneteknisk utstyr på stasjon inkl. plattform mm.

	
	
	SU
	Utomhus
	Uteområde stasjon generelt


[bookmark: _Toc30597559][bookmark: _Toc30597529]
1.5. Ulike objekttyper
1.5.1. [bookmark: _Toc44677031][bookmark: _Toc54174407][bookmark: _Ref55394924][bookmark: _Ref55394935][bookmark: _Ref55394941]Objekt
Objektkode er et unikt nummer som identifiserer individuelle fysiske komponenter i et anlegg eller en installasjon, slik som utstyr, kabler, rør, enheter, pakker, bygningsdeler, strukturer etc. Objektkode kan benyttes for merking i felt (der relevant). 
Objektkode defineres av eier av objektet, og avhenger av type objekt med følgende mulige kodinger:
Objekter som eies av infrastruktureier benytter Banedata Objekt-ID kodesystem [1] [2]
Objekter som eies av Eiendom benytter TFM komponent kodesystem
Objekter som eies av en tredjepart benytter tredjepartkodesystem
Objekter som eies av prosjektet benytter «Dummy» objektkode


1.5.2. [bookmark: _Toc30597560][bookmark: _Toc30597530][bookmark: _Toc44677032][bookmark: _Toc54174408] «Dummy» objekter
I Pims365 kan det opprettes «Dummy» objektkode for komponenter som ikke skal registreres i Banedata eller Lydia, men som er tilknyttet prosjektet. Dette kan være objekter som skal overleveres og driftes av eksterne og av den grunn krever sporbarhet og dokumentasjon. Videre gjelder det også kritiske objekter som prosjektet ønsker å kontrollere status og fremdrift på, men som ikke krever vedlikehold etter overlevering til infrastruktureier. I tillegg kan det være snakk om midlertidig nummerering i påvente av en permanent objektkode (for å sikre at man ikke mister sporbarhet), eksempelvis objekter hvor tredjepartskoding ikke foreligger p.t.
For å unngå faren for forveksling bør ikke kodestrukturen ligne på Banedata eller Lydia, og er derfor gitt med følgende hierarkiske oppbygning:

Hovedsystem identisk til prosjektkodesystem
Løpenummer gitt av prosjektet som angir det spesifikke objektet

[image: ]
Eksempel på “Dummy” Objekt

1.5.3. [bookmark: _Toc30597561][bookmark: _Toc30597531][bookmark: _Toc44677033][bookmark: _Toc54174409]Banedata objektkode
Banedata Objekt-ID benyttes for å klassifisere fysiske elementer i Banedata og har en unik oppbygging som gjengitt i eksempelet nedenfor. Denne koden er brutt ned i en objektidentifikasjonsstruktur, som består av følgende elementer i hierarkisk rekkefølge:
· Fagkode: To-bokstavkode for fag
· Objekttype: Tre-bokstavkode som beskriver objektet
· Løpenummer: Unikt sekssifret identifikasjonsnummer som tildeles automatisk 



Eksempel på Banedata Objekt-ID
1.5.4. [bookmark: _Ref472586951][bookmark: _Toc525122847][bookmark: _Toc535239246][bookmark: _Toc30597562][bookmark: _Toc30597532][bookmark: _Toc44677034][bookmark: _Toc54174410]TFM Komponentkode (Lydia objektkode)
Bane NOR Eiendom benytter nedbryting og komponentkode iht. Statsbygg PA 0802 Tverrfaglig merkesystem TFM [4]. Lydia er Bane NOR Eiendoms vedlikeholdssystem for bygninger og komponenter som benyttes for å identifisere bygg og fysiske komponenter i bygget. TFM omfatter de fysiske delene av bygningen og utendørsanlegg, og følger komponentene gjennom hele byggets levetid. ID-en benyttes eksternt som referanse i tegninger, beskrivelser, budsjett, regnskap, internkontroll og dokumentasjon for drift og vedlikehold. 
Med utgangspunkt i Lydia objektkode (TFM komponentkode) skal man kunne identifisere bygget eller komponentens lokalisering, samt system- og komponentidentifikasjon. ID-en er brutt ned i en struktur, som består av følgende elementer i hierarkisk rekkefølge:
Lokaliseringskode: Åttesifret kode gitt av områdetegninger
Systemkode og løpenummer: Tresifret nummerering etter NS3451:2009 [5], samt tresifret løpenummer
Komponentkode og løpenummer: to-bokstavkode for komponent, samt tresifret løpenummer


Eksempel på Lydia komponentkode


Revisjonsoversikt

	Rev nr
	Dato
	Hovedendring

	000
	11.11.2020
	Dokument etablert.



Utskriften er en kopi av dokumentet. Siste revisjon finnes i det elektroniske styringssystemet.	Utskriftsdato: 00.00.0000
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